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Rozdziat |
Podstawowe BHP

We wspodtczesnej rekonstrukcji historycznej w Polsce podejscie do artylerii jest réwnie
szerokie, co odlegtos¢ od Ktodzka do Wistoujscia przez Sobdtke, Konin, Warszawe i Ostroteke. Celem
niniejszej pracy jest przedstawi¢ pokrétce rézne podejscia do zagadnienia i najczesciej popetniane
btedy wraz z komentarzem, dzieki ktéremu Czytelnik bedzie w stanie samodzielnie ustrzec sie przed
ich popetnieniem, a co za tym idzie — przed ich konsekwencjami. Dzietko to jest owocem spostrzezen
i doswiadczen Autora z ostatnich dziewieciu lat dziatalnosci w rekonstrukcji historycznej okresu
napoleonskiego.

Specyfika obstugi dziata dyskwalifikuje jg jako bron indywidualng. Karabin, muszkiet czy
pistolet, oprdcz oczywistego podobienstwa do broni artyleryjskich w postaci zasady dziatania, rézni
sie we wszystkim, od budowy fizycznej, poprzez sposdb obstugi po sity wyzwalane w momencie
oddawania strzatu. Obstuga dziata (tzw. dziaton) w czasie inscenizacji czy pokazéw musi byc¢ ze sobg
doskonale zgrana, a kazdy cztonek obstugi armaty musi znaé zaréwno zakres swoich obowigzkéw, jak
i powinnosci kolegdw z dziatonu, poniewaz btad jednej z tych oséb w istotny sposéb wptywa na
bezpieczenstwo pozostatych.

Niczym nadzwyczajnym jest, ze przy dziale najwyzszy priorytet ma zdanie dowddcy dziatonu,
ktérego polecenia muszg by¢ wykonywane bez zwtoki, ktéra w warunkach polowych moze oznaczaé
bezpiecznie oddany strzat lub ogtuszenie innych uczestnikdw inscenizacji. Mijajgca niedtugo dekada
pracy przy dziale pozwolita Autorowi na nastepujace spostrzezenia:

1) Piechota, nawet skoordynowana z baterig, posiada groing tendencje do stawania w
niebezpiecznej bliskosci dziat, narazajac sie na ryzyko obrazen ze strony podmuchu po
wystrzale, nagtej zmiany cisnienia, huku, czy wreszcie kilkumetrowej nawet fontanny ognia
skierowanej poziomo od wylotu lufy.

2) Kawaleria posiada swojg wtasng i niepowtarzalng specyfike, a mianowicie jest absolutnie
nieprzewidywalna, nieraz pojawiajgc sie na przedpolu baterii niespodziewanie poza
scenariuszowg walka wrecz, a kon — nawet ostrzelany — w sytuacji znalezienia sie w
odlegtosci ponizej 20-30 metréw od wylotu lufy dziata dajgcego ogien poniesie, i tylko od
jego temperamentu i zdolnosci jezdzca zalezy czy pozwoli nad sobg zapanowac¢ po krdtkim
»tancu” po strzale, czy po przecwatowaniu kilku-kilkunastu metréw. Najgorszym mozliwym
zdarzeniem w takiej sytuacji jest zrzucenie jezdzca i ucieczka spanikowanego zwierzecia w
strone widowni. Sam kon nie stratuje cztowieka (bez specjalnej tresury), ale efekt
psychologiczny i panika publicznosci uciekajacej przez przerazonym zwierzeciem moze
zaowocowac negatywng opinig sponsoréw czy organizatoréw widowiska i brakiem jego
przysztorocznej odstony.

3) Obstuga dziata potrafi zaniedbaé obowigzek kontrolowania otoczenia dziata, przez co z 360
stopni pole widzenia obstugi — a co za tym idzie dowddcy dziata — spada do okoto 155 stopni.
Dziato ,Slepe” na boki czy na tyty moze by¢ potencjalnie niebezpieczne dla innych
uczestnikéw, np. poprzez oddanie ognia w momencie wyprzedzania go przez szarzujgcy z
tytéw kawalerie lub flankujgcy atak piechoty scenariuszowego nieprzyjaciela (o ustawieniu
dziatonu bedzie mowa pdzniej).



4) Osobng kategorie stanowi osoba ,dowddcy baterii”, ktéra to potrafi przysporzy¢ wiecej
szkody niz pozytku baterii, obnizajgc niebezpiecznie poziom obstugi poszczegdlnych dziat i
wysytajac chaotyczne komunikaty (o czym pdzniej). Dowddca baterii wiekszej niz cztery-piec
dziat potrzebuje silnych ptuc i zdrowej krtani lub pomocnikéw, ktorzy krzykiem przekaza
rozkazy poszczegdlnym dziatonom lub catej baterii. Ich brak stwarza zagrozenie braku
dotarcia rozkazu do skrajnych dziat baterii, ktére mogg nadal prowadzi¢ ostrzat, zostaé
zatrzymane w trakcie procedury nabijania (w przypadku niedoswiadczonych zatég stwarza to
ryzyko nabicia dziata podwdjnym tadunkiem) lub wrecz powstrzymania dziatonu od pracy
przy niewypale.

Rozdziat Il
Dziaton, dziatoczyny, liczebnos¢ obstugi i kompetencje artylerzystow

W przeciwienstwie do dziat z epoki, wspotczesne nasladownictwa rzadko kiedy doréwnujg im
wagomiarem (wagg miotanej kuli) czy kalibrem (wewnetrzng $rednicg lufy). Nic w tym dziwnego,
poniewaz dziata czarnoprochowe z epoki potrzebowaty od jednego do kilku kilograméw prochu na
pojedynczy wystrzat. Dla poréwnania ,Jadwinia” — flagowe dziato 3 funtowe Stowarzyszenia Artylerii
Dawnej , Arsenat” - potrzebuje Smiesznych w tym kontekscie 200g prochu do oddania jednego
strzatu. Wspodtczesnie wykonane nasladownictwa dziat moga potrzebowac jeszcze mniej prochu, w
zaleznosci od odlegtosci otworu zapatowego od tylnej sciany lufy i sSrednicy wktadki cisnieniowej w
lufie. W przypadku otworu zapatowego stycznego do dna lufy do zaptonu wystarczy kazda ilosé
prochu zakrywajagca dno Ilufy na catej powierzchni, w praktyce jednak przy dziatach
petnowymiarowych wiekszych niz jednofuntéwki ilos¢ tadunku miotajgcego nie powinna spasc
ponizej 100-150g, aby oprdcz wypchniecia przybitki z lufy sita eksplozji miata szanse spalenia przybitki
w toku wystrzatu, podnoszac bezpieczenstwo uczestnikdéw pokazu i jego widowiskowosé.

Skoro jestesmy juz w temacie wagomiaru — dziatami najczesciej spotykanymi w polu sg dziata
1, 2, i 3 funtowe, cho¢ zdarzajg sie przypadki egzemplarzy masywniejszych, jak uzytkowane przez
Niemcow szesciofuntowki czy litewska 12-funtéwka. W obydwu przypadkach mamy do czynienia z
oryginalnymi lufami z epoki, oprdcz licznej obstugi potrzebujg one réwniez duzo wiekszej ilosci
prochu, lecz rekompensujg to efektownym wyglagdem (przodujg w tym szesciofuntowe dziata
uzytkowane przez Niemcow) i ogromna sitg ognia.

Zdawac by sie mogto, ze to od kalibru lub wagomiaru lufy zalezy sita wystrzatu. Jest to w
niewielkim stopniu prawda. Lwia cze$¢ huku wystrzatu przypada na prawidtowo sporzadzong i
dostatecznie ubitg przybitke, po niej wazng role petni tadunek miotajgcy, a wagomiar lufy to
pozostate 15-20% sity. Wazny jest réwniez sposdb odpalania — tadunek odpalony z podsypki jest o
10% stabszy od takiego samego, lecz odpalonego przepalniczka (bedzie jeszcze o niej mowa).
Pomiedzy tymi parametrami miesci sie tadunek odpalany wolnym lontem (zielonym), ktory
pomijalnie nieznacznie zwieksza site wystrzatu, lecz za cene opdznienia zaptonu, ktére moze by¢
niebezpieczne, zwtaszcza w przypadku inscenizacji manewrowych czy z duzg iloscig kawalerii.

Kolejne dziatoczyny wraz z komentarzem prezentujg sie nastepujgco (schematy poruszen w
aneksie 1):
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»Za stempel!” — stemplowy (patrz: rys. 1) wykonuje wykrok przed dziato, w tym samym
czasie otwierajacy podchodzi do dziata i zatyka otwodr zapatowy tzw. paluchem;
»Wytrzyjl” — stemplowy moczy wycior w wiadrze z wodg i wyciera przewdd lufy zgodnie z
technikg podang w komentarzu do rysunku nr 1;

1”7

ytadunek w dziato!” — tadunkowy wykonuje wykrok, aby znalezé¢ sie naprzeciwko
stemplowego, po czym wsuwa w przewdd lufy fadunek i wraca na swoje stanowisko;
,Przybij!” — stemplowy obraca wycior (patrz: komentarz do rys. 1 oraz opis przyrzadow) i
wsuwa nim fadunek do komory nabojowej, po czym energicznie przybija go (zwykle 2-3
razy), wyjmuje stempel i wraca na swojg pozycje wyjsciows;

,Otworz tadunek!” — otwierajgcy przebija szydtem (przebijakiem) tadunek przez otwoér
zapatowy, po czym umieszcza w nim zapalnik;

|II

»Bacznos¢!” wszyscy stojg na swoich pozycjach wyjsciowych, lontowy prostuje prawg
reke, trzymajaca lontownik, w kierunku dziata w taki sposdb, aby rozzarzony lont znalazt
sie nad gronem lufy. Dowddca dziata unosi prawe ramie poziomo w prawo, wWznoszgc
jednoczesnie dton i przedramie pionowo w gére. Zamiast dtoni dowddca moze wzniesé
potszable;

»Pall” — réwnoczesénie z komendg dowddca dziata energicznie opuszcza dton w doét, po
czym lontowy przyktada zar do zapalnika, nastepuje zapton i eksplozja tadunku;

»Za stempel!” — stemplowy wraz z tadunkowym robig wykrok przed dziato;

1”7

»,Grajcara uzyj!” - tadunkowy wyjmuje z uchwytu grajcar, ktéorym usuwa resztki
poprzedniego fadunku z przewodu lufy, po czym odktada grajcar. W przypadku
forsownych inscenizacji fadunkowy nie musi odktadac grajcara, poniewaz czynnos¢ ta
opdznia jego prace;

|II

— patrz: punkt 2.
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rys. 1. przedstawia ustawienie obstugi dziata 3

funtowego w gotowosci do oddania strzatu. Jest to wytgcznie obstuga bezposrednia dla tego rodzaju i

wagomiaru dziata. Poza rysunkiem znajdujg sie dwaj artylerzysci obstugujacy przodek do dziata,

woznica i koniowodni (tzw. kanonierzy Il klasy) obstugujagcy zaprzeg. Kolejni artylerzysci |l klasy

obstugujg jaszcz amunicyjny, lecz nie zdarza sie jeszcze aby napotkaé tego rodzaju furgony w

inscenizacjach w Polsce. W ramach ciekawostki — obstuga (bezposrednia i posrednia, potrzebna m.in.

do przetaczania dziata) do dziat lekkich oscylowata w granicach 18 osdb.

Zgodnie z rysunkiem:

1)

Dowddca dziata — wydaje rozkazy odnoszgce sie do procedury nabijania, przycelowania
lub przetoczenia dziata, bez jego zgody zaden kanonier nie ma prawa opuscié stanowiska.
Epokowo byt to ogniomistrz (sierzant) lub starszy ogniomistrz (st. sierzant)



'”

2) Otwierajgcy (w domysle: otwierajacy tadunek) — jego rolg jest: na komende ,,za stempel
zatka¢ skdrzanym paluchem (noszonym na kciuku prawej reki) otwoér zapatowy, i nie
odtyka¢ go az do komendy ,otwédrz tadunek!”, na ktérg odejmuje kciuk z otworu
zapatowego, przebija fadunek przebijakiem (zwanym tez szydtem) i przektada przez
otwor zapatowy zapalnik (lont, przepalniczke lub podsypke).

3) Lontowy (lub Swiecowy) — jego zadaniem jest utrzymywac ciggty zar na lontowniku, a na
komende ,,Bacznos$é!” przenies¢ zarzacy sie koniec lontu nad grono lufy. Na komende

»pal
pirotechniczng (niewiele rdzni sie od rozwigzan stosowanych w epoce), dba o to, aby w

17

przyktada zarzacy sie lont do zapalnika. W przypadku odpalania tadunkéw swieca

Swieczniku caty czas znajdowata sie zapalona swieca, w razie potrzeby wymieniajac jg na
nowg lub odpalajgc ja od wbitego w ziemie lontownika (bedgcego wyposazeniem
dodatkowym, lecz jak najbardziej epokowym).

17

4) tadunkowy — na komende ,tadunek w dziato!” wykonuje on wykrok przed dziato i wktada
tadunek do przewodu lufy; na swojej pozycji przyjmuje do torby tadunkowej tadunki
podawane przez amunicyjnego (w przypadku braku amunicyjnego sam biega miedzy
swojg pozycjg a przodkiem), w torbie powinien stale mie¢ trzy tadunki, nie wiecej. Na

!”

komende ,grajcara uzyj!” robi wykrok przed dziato jak do ,tadunek w dziato!”, z t3
réznicg, ze zamiast tadunku wktada do lufy grajcar, czyli przyrzad do usuwania ciat obcych
z lufy, i obraca go w komorze nabojowej zgodnie z kierunkiem zagiecia waséw grajcara.
Przy obstudze grajcara obowigzuje BEZWZGLEDNY ZAKAZ uzywania kciukéw (tzw. ,, matpi
chwyt”). Nawyk trzymania kciuka wzdtuz palca wskazujgcego przy uzyciu grajcara
ogranicza ryzyko urwania palcéw przy samozaptonie;

5) Stemplowy — na komende ,za stempel!” wykonuje wykrok przed dziato, na komende

|II

»wytrzyj!” moczy wycior w wiaderku z wodg i energicznie wsuwa go do lufy, jednoczesnie
obracajac go przez caty przewdd lufy, szczegdlnie uwaznie wycierajgc komore nabojowa.
Na komende ,przybij!”, stemplem — zwykle bedgcym drugim zakoriczeniem wyciora —
wsuwa tadunek do komory nabojowej, po czym energicznie dobija go, zmieniajgc w ten
sposoéb strukture przybitki na bardziej zwiezty, co przektada sie na wiekszg site wystrzatu.
Podobnie jak w przypadku grajcara, uzywajac stempla czy wyciora rowniez obowigzuje
BEZWZGLEDNY ZAKAZ uzywania kciukéw. Dodatkowo stemplowy nie ma prawa dotykac
stemplem ziemi, poniewaz do uzywanego przyrzadu przyczepi¢ sie moze element
podtoza (np. drobny kamien), ktéry podczas procedury nabijania moze sta¢ sie pociskiem.

Pole widzenia obstugi jest rownie istotne co jej prawidtowe ustawienie przy dziale.
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e s e e Rys. 2. Przedstawia schematyczne pole widzenia poszczegdlnych
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artylerzystow przy dziale. tadunkowy i stemplowy stojg twarzami do siebie po obu stronach osi,
okoto péttora kroku od piast. Otwierajgcy stoi twarzg obrécony w pole, lontowy zas stoi tytem do
dziata. Oprdocz zapewnienia w ten sposdb 360 stopni pola widzenia dziatonu rozwigzanie takie ma
dodatkowgq zalete — lontowy, z racji swojej funkcji, nie jest w stanie zatka¢ uszu przed wystrzatem, a



stojac tytem do dziata wykorzystuje naturalne uksztattowanie ucha, ktdére posiada mniejszg
wrazliwos¢ na diwieki dochodzgce zza plecéw. Pole widzenia dowddcy nie zostato zaznaczone,
poniewaz oprdécz pilnowania poprawnosci wykonywania procedur nabijania musi on réwniez
nieustannie badaé catg okolice dziata, zaréwno przedpole jak i tyty. Rzecz jasna stemplowy i
tadunkowy réwniez widzg przedpole, lecz najwiekszg uwage powinni przyktadaé do obserwacji lewej i
prawej strony dziata, by méc w pore zaalarmowa¢ dowddce o zblizajgcym sie zagrozeniu. Tak samo
miedzy komendami ,otwdrz tadunek!” i ,bacznos$¢!” (czasami nawet po ostatniej komendzie)
powinni oni omie$¢ wzrokiem przedpole, by w razie potrzeby zapobiec oddaniu strzatu. Schemat ten
zostat zwieniczony sukcesem podczas jednej z inscenizacji rocznicowych Nocy Listopadowej, gdy na
Rynku Starego Miasta w momencie wydawania komendy ,pal!” stemplowy dostrzegt widza, ktory
wyszedt przed dziato zrobi¢ zdjecie nacierajgcej powstancze] piechoty. Zdecydowana reakcja (zamiast
préby przerwania komendy krzykiem podbit on lontownik stemplem) ocalita zdrowie widza, ktérego
szybko przepedzit dowddca baterii z dowddcy dziata.! Jest to réwniez lekcja, ze obstuga techniczna
imprezy réwniez potrafi zawie$¢ a kordon oddzielajgcy widzéw od uczestnikdéw bywa dziurawy.
Dlatego tylko stata czujnos¢ obstugi zwieksza bezpieczenstwo i ogranicza ryzyko wypadku, ktory —
zwtaszcza z udziatem osdb postronnych — odbija sie szerokim i negatywnym echem w mediach oraz
samym Srodowisku rekonstrukcyjnym.

Niestety nie zawsze liczebnos¢ uczestnikédw pokazu jest wystarczajaca, aby zapewnic petng
obstuge dziata. Dlatego tez zwyczajowo dowddca dziata petni réwniez funkcje otwierajgcego (w
poczatkach istnienia SAD ,Arsenat” — jeszcze jako klubu — byt to obiekt zartéw samych
zainteresowanych, ktérzy musieli sami sobie wydawaé werbalny rozkaz otwierania tadunku),
natomiast na wypadek jeszcze mniejszej liczby artylerzystéw opracowano system obstugi w sktadzie
tréjosobowym. Praktycznie i doswiadczalnie potwierdzono mozliwo$¢é obstugi dwuosobowej, lecz jest
juz ona zbyt niebezpieczna dla nieobytych z artylerig rekonstruktoréw i podejmowac sie jej mogg
wytgcznie doswiadczeni artylerzysci znajgcy siebie nawzajem (jak w Bedominie w roku 2011, gdzie
dwaj przedstawiciele SAD bez pomocy innych rekonstruktoréw byli w stanie prowadzi¢ ogien i
manewrowac dziatem, co bytoby niemozliwe w przypadku oséb po podstawowym przeszkoleniu i bez
niezbednego doswiadczenia i zgrania w obstudze). Obstuga tréjosobowa to absolutne minimum dla
artylerzystdw nieobytych z dziatoczynami, pod warunkiem Ze dowddcy dziata jest osoba
doswiadczona (jak w trakcie uroczystosci odstoniecia pomnika poswieconego hrabiemu de Plelo w
poblizu Twierdzy Wistoujscie).

O
O O

obowigzki tadunkowego przejmuje stemplowy, a lontowy i otwierajgcy (dowddca) zamieniajg sie

W  przypadku  obstugi  tréjosobowej

1 Tozsamos$¢ 0s6b biorgcych udziat w zdarzeniu oraz rok inscenizacji do wiadomosci Autora.



miejscami po obu stronach dziata. Zabieg ten ma praktyczny powdd — lontowy caty czas jest w
kontakcie ze Zrédtem zaru, ktéry na dodatek musi stale utrzymywac, dlatego pozostata obstuga,
majaca kontakt z prochem (stemplowy - tadunki i otwierajgcy — zapalniki, podsypka) muszg znalez¢
sie po drugiej stronie dziata.

W kazdym przypadku obstuga musi pamietaé o nastepujacych rzeczach:

1) Stemplowy i tadunkowy nie mogga znajdowac sie przed dziatem w momencie oddawania
strzatu, nawyk ustawiania sie wzdtuz osi jednoczesnie jest epokowy i pozwala na
unikniecie chaosu przy obstudze ;

2) W momencie oddawania ognia lontowy i otwierajgcy muszg znajdowaé sie poza
zasiegiem kot — dziato posiada tendencje do cofania sie przy strzale, czy to jest kilka
centymetréw, czy poéttora metra (niczym ,Jadwinia” na prébnym strzelaniu na Cytadeli
Warszawskiej), a pottonowy konglomerat stali, zeliwa i debiny najezdzajgcy na noge
potrafi wyrzadzi¢ jej posiadaczowi nieodwracalne szkody. Tak samo cofniecie dziata moze
uszkodzi¢ reke artylerzysty trzymajgcg lontownik, dlatego wazine jest zachowanie
prawidtowej postawy (patrz: aneks 1)

Rozdziat Il
Osprzet, oporzadzenie i wyposazenie

Do obstugi dziata, oprocz artylerzystéw, potrzebny jest rdwniez specjalistyczny osprzet,
ktérego wtasciwe zastosowanie zapewnia sprawng obstuge, a ktérego brak lub niewtasciwe uzycie
moze doprowadzi¢ do powaznego wypadku.

NN e

Grajcar, stuzgcy tadunkowemu do usuwania
resztek tadunku z lufy oraz do usuwania tadunku przy stale powtarzajgcym sie niewypale. Zakonczony
jest dwoma spiralnymi wasami, na ktére zbierane sg zanieczyszczenia state z wnetrza lufy. Waznym
jest, aby po kazdorazowym uzyciu tadunkowy zwrécit uwage, czy wasy pozostajg na swoich miejscach
i czy sg réwnej dtugosci. Zmiana tego czynnika moze oznacza¢, ze was lub jego element utkwit w lufie
i moze stac sie pociskiem przy oddawaniu Slepego strzatu (ztamany was w pore zostat dostrzezony w
Ciechanowcu). Grajcar moze z drugiej strony by¢ zakonczony szpikulcem, ktéry umozliwia wbicie
przyrzadu na sztorc w ziemie. Podczas konserwacji dziata na grajcar nabija sie szmatke zwilzong
olejem (moze by¢ silnikowy), czysci wnetrze lufy po czym czynno$¢ powtarza sie suchg szmatkg az do
wytarcia dziata do sucha.



—

Stempel potgczony z wyciorem, narzedzie
wykorzystywane przez stemplowego do wsuwania i przybijania tadunku wewnatrz lufy (strona lewa
na obrazku) oraz wygaszania lufy po wystrzale (prawa strona). Z reguty cze$¢ robocza wyciora
wykonana jest z filcu, lecz zdarzajg sie réwniez wyciory futrzane lub materiatowe, lecz nie sg one
polecane ze wzgledu na szybkie zuzywanie i ryzyko utkniecia czesci wyciora w lufie i oddanie nig
strzatu. Podobnie jak przy grajcarze, po uzyciu nalezy sprawdzié, czy zaden element stempla czy
wyciora nie utkwit w lufie, lecz ryzyko utworzenia pocisku jest dalece mniejsze.

Wiaderko z wodg, najlepiej drewniane z metalowym uchwytem,
stuzy do moczenia wyciora oraz jako pierwsze urzadzenie instalacji p-poz. przy dziale. Stosuje sie je
réwniez przy usuwaniu niewypatu (patrz: dalej). Przy dziale na pozycji ogniowej powinno by¢
umieszczone na ziemi bezposrednio pod lufg, do transportu umieszcza sie je na haku umocowanym z
przodu osi.

Lontownik, uzywany przez lontowego do odpalania dziata. Z jednej
strony zakonczony jest zakuwkg na ktérej znajduje sie tulejka, przez ktéra przetyka sie lont. Tulejka ta
petni réwniez funkcje tatwego wygaszenia lontu po inscenizacji, poniewaz przez jej przekrdj nie
przedostaje sie dostatecznie duzo tlenu, by schowany w niej koniec lontu mégt nadal sie zarzy¢. Tak
samo wygladajg Swieczniki na Swiece zapalajgce, z tg rdéznicg, ze na tulejce znajduje sie Sruba
motylkowa, ktdrg dociska sie uchwyt swiecy.

o

otwierajgcemu do przebicia tadunku w komorze nabojowej przez otwér zapatowy oraz do zatkania

Przebijak (z lewej) i paluch na rzemieniu (z prawej), stuzg

otworu zapatowego w trakcie czyszczenia przewodu lufy. Rzemien mozna zatozy¢ na nadgarstek,
dzieki czemu nie ryzykuje sie zagubienia palucha. Przebijak powinien posiada¢ uchwyt
uniemozliwiajacy przetozenie przez niego palca lub zaczepienie wystajgcym elementem o dtfon,
Srednice na tyle duzg, by nie ulegat fatwemu zagieciu jednoczes$nie na tyle matg, aby bez przeszkéd
przechodzit przez otwoér zapatowy oraz diugosé wystarczajgcg do bezproblemowego przebicia
tadunku znajdujacego sie w lufie.



Przepalniczka (przekrdj osiowy), czyli najbardziej niezawodny i
najszybszy zapalnik, sktada sie z dwdch (opcjonalnie trzech) lontéw detonujgcych (czarne nitki)
umieszczonych w papierowej rurce. Rurke mozna zalepi¢ z jednej strony lakierem do paznokci i
oprészyé prochem, co usprawnia zapton i unieruchamia lonty. Zestaw do krecenia przepalniczek
sktada sie z rozcietego na czubku preta, noza, wzornika do papierowych rurek (ksztattem zblizone do
papieru na patrony karabinowe), nozyczek i lakieru do paznokci. Doskonate elementy zestawu
wykonuje Marek M. ze Stowarzyszenia Artylerii Dawnej.

Opcjonalnym wyposazeniem moze by¢ rowniez skorzany paluch
dla stemplowego, ktdry ogranicza tarcie stempla o skoére, pozwalajgc na unikniecie bolesnych
oparzen, whbijania drzazg i powstawania odciskéw. Dodatkowym atutem tego elementu jest
utrudnienie uzycia kciuka przy obstudze, co wyrabia prawidtowe nawyki obstugi stempla. Podobnego
przyrzgdu moze uzywac fadunkowy przy obstudze grajcara. Ze wzgledu na materiat wykonania taki
paluch moze by¢ uzywany przez otwierajgcego (przy braku wtasnego palucha).

Rozdziat IV
Niewypat

Niewypaty to nieodfaczna czes¢ artyleryjskiego rzemiosta i zawsze beda sie zdarzag,
niezaleznie od stopnia wyszkolenia dziatonu, jakosci prochu, wykonania tadunkéw czy warunkéw
atmosferycznych. Czynniki te maja jednak swoj wptyw na ewentualno$¢ wystgpienia niewypatu.

Procedura niewypatu:

Jezeli po komendzie ,Pal!” i odpaleniu zapalnika nie nastgpi zapton, dowddca dziata
komenderuje ,Niewypat!” Na ten rozkaz stemplowy stawia stempel pionowo na obreczy kota, dajac
tym samym czytelny sygnat, ze w lufie znajduje sie tadunek z odpalonym zapalnikiem, ktéry z
niewiadomych przyczyn nie doprowadzit do zaptonu tadunku miotajacego. Jezeli dziaton stosuje
przepalniczki, po zasygnalizowaniu niewypatu otwierajgcy moze podjgé drugg prdobe otwarcia
tadunku (po usunieciu wadliwe] przepalniczki — o ile to mozliwe) i wstawi¢ nowy zapalnik. Na

'H

komende ,,Bacznosé!” stemplowy usuwa stempel z kota. W przypadku ponownego niewypatu nalezy
bezwzglednie odczekaé dwie petne minuty, po czym wodg z wiaderka zalewa sie otwér zapatowy oraz
przewdd lufy (w tej samej kolejnosci). Po tej czynnosci dziato mozna przetoczyé w bezpieczne miejsce
i podjac prébe usuniecia tadunku grajcarem. Jezeli tadunkowy jest nie dos¢ doswiadczony, obowigzek
usuniecia tadunku spada na dowddce dziata lub osobe przez niego wyznaczong, nie moze to byé

jednak artylerzysta z krotkim stazem.



Z nimi:

Ponizsza lista przedstawia najczesciej spotykane rodzaje niewypatdw i sposoby radzenia sobie

1)

2)

3)

4)

Zle sporzadzony tadunek — czeste wérdéd mtodych artylerzystéw krecacych tadunki bez
nalezytej uwagi artylerzysty starszego stazem. Btad polega na zbyt matej ilosci prochu,
ktory nie pokrywa otworu zapatowego. Otwarcie fadunku owocuje otwarciem przybitki,
tadunku nie da sie odpali¢. Jedynym rozwigzaniem jest zalanie woda i usuniecie
grajcarem.

Zle umieszczony tadunek — wspdtczesne $lepe tadunki wykonuje sie z folii. Z jednej strony
nabdj zakonczony jest ptasko, z drugiej za$ charakterystycznie spiczastym ,cukierkiem.”
W toku przenoszenia fadunkéw w torbie amunicyjnej moze sie zdarzyé, ze jedna strona
tadunku ulegnie rozgieciu, a druga zagieciu, przez co tadunek wyglagda niemal naturalnie,
a w rzeczywistosci proch i przybitka zamienity sie miejscami (zjawisko zaobserwowane w
Jonkowie w 2014 roku);

Zamokniety proch w tadunku — sporadyczne, lecz mozliwe do zaobserwowania zjawisko,
zwtaszcza w czasie duzych inscenizacji (Puttusk 2006), gdy przy wycieraniu dziata w
trakcie Spiesznego nabijania stemplowy zbyt mocno nasgczy wycior wody. Wycior
wyciska sie wewnatrz lufy, tworzagc w komorze nabojowe]j niewielki zbiornik wodny, co
przy naruszeniu tuski tadunku w trakcie nabijania moze doprowadzi¢ do przedostania sie
wody do prochu. Z reguty zamokniecie nie jest na tyle powazine, by nie udato sie
wystrzeli¢ tadunku przy pomocy przepalniczki, lecz w razie chronicznego niewypatu
konieczne jest roztadowanie dziata wodg z wiaderka i grajcarem.

Wada zapalnika — powszechna w przypadku lontu zielonego awaria, niebezpieczna ze
wzgledu na nieprzewidywalnos¢ tlgcego sie lontu, stwierdzono sporadyczny samozapton
raz zgastego lontu i eksplozje tadunku. Z reguty wystepuje na zatamaniach zielonego
lontu, na ktdrych dochodzi do wykruszenia czynnika zapalajgcego. Lont dopala sie do
zatamania, na ktérym dochodzi do wygubienia ptomienia, lecz zatamanie nadal tli sie na
granicy temperatury zaptonu, przez co w kazdej chwili moze dojs¢ do przeniesienia
temperatury na cigg dalszy lontu i przywrdcenie ptomienia. Dlatego szczegélnie wazne
jest natychmiastowe sygnalizowanie niewypatu poprzez uniesienie stempla na obrecz
kota, poniewaz niekontrolowany zapton stwarza zagrozenie zdrowia kazdej osoby na
przedpolu znajdujacej sie ponizej 20-30 metréw od wylotu lufy dziata (w zaleznosci od
mocy tadunku i wagomiaru armaty). Rozwigzaniem jest ostrozne usuniecie wystajgcego
lontu z otworu zapatowego, ponownie przebicie fadunku szydtem i umieszczenie nowego
zapalnika. Zapalnik w postaci przepalniczki rowniez moze zawies¢, zwtaszcza jezeli dojdzie
do rozerwania przepalniczki w trakcie zapalania (stwierdzono takie zachowanie w ok. 1
na 150 przepalniczek, sita zaptonu wewnatrz papierowej rurki doprowadzita do
rozerwania przepalniczki i wygubienia ptomienia). Usuniecie niedopalonej przepalniczki
nie nastrecza problemu, lecz musi sie odby¢ z zachowaniem zasad bezpieczeristwa, patrz
aneks 1. Po usunieciu wadliwego zapalnika nalezy ponownie przebié tadunek szydtem i
umiesci¢ nowy zapalnik. Najprostszy zapalnik w postaci podsypki jest narazony na wptyw
czynnikow atmosferycznych (deszcz, wiatr), ponadto przy przesadnym zmoczeniu komory
nabojowej (patrz, pkt 3) woda moze wybi¢ na powierzchnie panewki, neutralizujgc proch
w stanie sypkim. Rozwigzaniem problemu jest usuniecie zamoknietego prochu, doktadne
otwarcie tadunku szydtem i odpalenie tadunku przepalniczkg lub lontem. W przypadku



braku innych zapalnikéw niz podsypka nalezy przetrze¢ panewke do sucha, zasypac
ponownie otwarty fadunek duzg iloscig suchego prochu i niezwtocznie zakomenderowac
otwarcie ognia, w przeciwnym razie moze dojs¢ do zamokniecia nowej podsypki i
zablokowania otworu zapatowego zbtotniatym prochem. W kazdym wypadku przy
chronicznym niewypale nie nalezy podejmowac wiecej niz dwdch préb odpalenia tadunku
i usungc tadunek w opisany wczesniej sposdb (wodg z wiaderka i grajcarem).

Rozdziat V

tadunek

e

scalonej (tj. gotowych pakietéw zapakowanych w Iniane woreczki zawierajgcych kolejno tadunek

Dziata czarnoprochowe korzystaty z kilku rodzajéw amunicji

miotajgcy, drewniany szpunt oraz pocisk w formie kuli, jak na zatgczonym rysunku) — na duzym
dystansie z kul petnych, zwanych zawiasowymi, ktére odbijaty sie od ziemi, i koziotkowaty nadal w
kierunku przeciwnika, doprowadzajac do $mierci lub kalectwa dziesigtek Zotnierzy, na dystansie
Srednim korzystano z granatow, czyli kul wydrazonych w sSrodku i wypetnionych prochem i
odftamkami, ktére po eksplozji granatu razity znaczny obszar dookota miejsca wybuchu. Jako
opo6zniacz zaptonu stosowano drewniany zapalnik wypetniony mieszankg prochowa, co dawato
kilkusekundowe opdznienie eksplozji granatu po eksplozji tadunku miotajgcego. Na dystansie bliskim,
do walki bezposredniej z nacierajgcym przeciwnikiem, stosowano kartacze, czyli réznego rodzaju
amunicje o podobnej zasadzie dziatania — puszka lub cienkos$cienna kula wypetniona kulami
muszkietowymi lub wszelkiego rodzaju odtamkami, ztomem zelaznym itp., ktdra ulega rozerwaniu i
rozproszeniu przy oddawaniu strzatu, rozsiewajgc gorgce odtamki lub kule na dystansie do dwustu
metréw, lecz o zdolnosci penetracji celu na dystansie nie przekraczajgcym 60 metréw. W razie
potrzeby w charakterze kartacza mozna zastosowaé wszystko, od starych gwozdzi, poprzez drobne
kamienie czy zwir po zastawe stotowa.

Osobng kategorie stanowia brytyjskie szrapnele, ktére dziatajg podobnie jak kartacze z tg
roznicg, ze umozliwiajg przestrzeliwanie pociskéw ponad wtasnymi formacjami bez uszczerbku dla
zdrowia ich cztonkéw. Zainteresowanych zachecam do prowadzenia wiasnych badan w tej materii.

\

|

Ze wzgledu na fakt, ze na inscenizacjach i pokazach nie stosuje
sie juz amunicji z gtowicami bojowymi a obie strony konfliktu sktadajg sie z przyjaciét, wspotczesne
tadunki odbiegajg znacznie od opisanych rodzajéw amunicji z epoki. Pierwszg zauwazalng rdznicg jest
zastgpienie Inianych woreczkdéw tuskami z folii aluminiowej. Ma to swoje zastosowanie, a mianowicie
folia jest materiatem niepalnym w Srodowisku stworzonym przez wystrzat armatni, co minimalizuje
ryzyko pozostawienia w Iufie tlacej sie rasy, tj. resztek poprzedniego tadunku. Poza tym folie ciezko
przepali¢ iskrg, co dodatkowo zabezpiecza tadunek przed przypadkowym zaptonem. Linia na rysunku
przedstawia umiejscowienie kanatu zapatowego przy takiej ilosci fadunku miotajgcego. Zapas prochu
miedzy otworem zapatowym a przybitkg ma zapewnié staty kontakt prochu z kanatem zapatowym po



przybiciu fadunku, poniewaz przy mniejszej jego ilosci przybicie spowodowatoby przemieszczenie
maki wgtab tadunku i dosztoby do sytuacji opisanej w rozdziale IV pkt 1.

Przy sporzadzaniu tadunku nalezy ponadto wyraznie zaznaczy¢ korice tadunku, tj. ptaski spdd i
ostry, dtugi szpic, poniewaz niedbale skrecony tadunek moze straci¢ réznice miedzy koricami w toku
transportu w torbie amunicyjnej. Rozwigzaniem tego problemu moze byé np. umieszczony na dnie
takiej torby klocek drewna z otworami na tadunki, bedgcy powiekszong wersjg rozwigzania znanego z
patrontaszy.

Przygotowywanie tadunkdw do inscenizacji rozpoczyna sie poprzez roztozenie na ptaskiej
przestrzeni (np. fawka czy wieko skrzyni) arkusza folii aluminiowej na rolce. Nastepnie okreca sie folig
watek do krecenia tadunkéw (jego srednica powinna by¢ o co najmniej 6-10 mm mniejsza od kalibru
lufy). Przez o$ watka powinien biec otwér na wylot, przez ktéry wttacza sie powietrze w celu
usuniecia watka z gotowej tuski bez ryzyka jej uszkodzenia (patrz: rysunek ponizej). tuska powinna
sktadac¢ sie co najmniej z trzech warstw folii, poniewaz mniejsza jej ilo$¢ grozi utratg tadunku przy
niewielkim nawet uszkodzeniu. Nalezy rowniez unikaé klejenia fadunku tasmg papierowg ze wzgledu
na fakt, ze tasma taka nie ulega catkowitemu rozerwaniu i potrafi pokonac nawet kilkanascie metrow
po wystrzale. Watek powinien mie¢ zaokrgglone krawedzie od strony zagniatanej (dna tadunku), aby
zapobiec jego przerwaniu przy zagniataniu.

(na rys.) watek do krecenia tadunkéw

Po uformowaniu tuski nalezy odmierzy¢ odpowiednia ilos¢ prochu (sprawdzanie komory
nabojowej, patrz: Aneks 2), zasypa¢ nig réwno dno tadunku, lekko uderzy¢ dnem o blat (celem
utozenia prochu w tusce), po czym zasypac proch maka (doskonale sprawdza sie magka tortowa lub
Szymanowska, tj. typy 600, 500 i 480). Miedzy prochem a maka nie powinno sie umieszcza¢ szpuntu
zadnego rodzaju, poniewaz moze on zapobiec zaptonowi maki po oddaniu strzatu, zanieczyszczajac
maka przedpole, artylerzystéw i samg lufe. Po zasypaniu tuski maka nalezy odpowiednio ubié
tadunek, najlepszg metoda jest podnies¢ tadunek pionowo w goére i upuscié¢ spodem na blat z
wysokosci ok. 20 cm. Wielokrotne powtarzanie tej czynnosci zgrubnie utozy proch i przybitke w tusce,
formujac tadunek, zwiekszajac jego wytrzymato$¢ na odksztatcenia przy transporcie i utatwiajac jego
umieszczenie w lufie. Po ubiciu przybitki otwarty wierzch tadunku nalezy zagnie$¢ w formie
,cukierka” i umiesci¢ gotowy tadunek w skrzyni amunicyjnej. Prawidtowo ubity tadunek powinien
cechowad sie regularnym ksztattem, niska podatnoscia na odksztatcenia i pewng sztywnoscia.
tadunek miekki oznacza nieprawidtowg strukture maki wewnatrz tuski, lecz poza mozliwoscig
stworzenia probleméw przy nabijaniu taki tadunek nadal moze zosta¢ uzyty na pokazie.

W zaleznosci od miejsca pokazu i powodu dla oddawania ognia stosuje sie tadunki réznych

rozmiarow:

1) Na inscenizacji w otwartym polu stosuje sie tadunku standardowe, zgodne z technikg podang
powyzej;

2) Na pokazy w miescie, takie jak otwarcie wystawy w muzeum, piknik naukowy, Noc Muzedw
itp., w terenie zabudowanym stosuje sie tadunki zmniejszone, tj. o nieco mniejszej ilosci



prochu i 1/3 ilosci maki. Na terenie mocno ograniczonym (np. warszawskie Muzeum Woli [tj.
muzeum dzielnicy Wola m.st. Warszawy]) mozna w ogodle zrezygnowad z uzycia maki;

3) Na strzelanie testowe, sprawdzian wytrzymatosci dziata, stosuje sie tadunek powiekszony. W
testach wspoétczesnie wykonywanej broni stosuje sie tadunek miotajacy o 20% silniejszy od
standardowej amunicji, w przypadku dziat mozina dostosowaé sie do tej zasady, lecz ze
wzgledu na masywng konstrukcje lufy i toza oraz sposdb jego eksploatacji mozna réwniez
zastosowac tadunek o 25% wiekszej zawartosci prochu i 50% wiekszej zawartosci maki. Taki
tadunek obnazy kazda wade konstrukcji dziata, jezeli armata wytrzyma tak sporzadzony
tadunek — jest bezpieczna przy prowadzeniu ognia $lepg amunicja na pokazach i
inscenizacjach (o sprawdzaniu stanu technicznego dziata patrz: Aneks 2).

Rozdziat VI
Mozdzierze (z dedykacjq dla kol. ,Stowika”)

Zastosowanie mozdzierza rézni sie dos¢ znacznie od zastosowan dziata, zwtaszcza ze wzgledu na
jego specyficzng budowe i stosowang amunicje. W epoce mozdzierze stuzyly do miotania bomb, z
reguty na dosc¢ krotkim dystansie, zwtaszcza za umocnienia wroga, do przebijania stropow budynkéw
itp. Wspdtczesnie najczesciej spotykane s3 mozdzierze systemu Coehoorna, ktére w niezmienionej
formie stosowano od potowy XVII stulecia do 1844 roku, zmianie ulegaty jedynie sposoby oprawiania
tych doskonatych Iuf na podstawach. Mimo wszystkich réznic lufa tego typu zawsze skierowana byta
w niebo pod ostrym katem, a do nabijania kierowano jg niemal pionowo w gére.

Ze wzgledu na specyficzny ksztatt lufy, do mozdzierza nalezy zastosowa¢ inng forme tadunku niz
stosowany w regularnej artylerii. Przede wszystkim fadunek nie jest juz scalony, osobno
przygotowuje sie tadunki prochowe o gabarytach komory dennej mozdzierza (okolonej czerowna linig
na przekroju ponizej), osobno za$ przybitke, wypetniajgcg przestrzern przewodu lufy (okolony
niebieska linig)

Jak wiec wida¢, mozdzierz wymaga niewiele prochu jak na
swoj kaliber, jednak wszystko ma swojg cene. Przede wszystkim obstuga tego rodzaju artylerii
nastrecza probleméw innego rodzaju niz dziato, poczgwszy na dwdch osobnych pakietach na jeden
wystrzat, poprzez toporng procedure nabijania az po koniecznos$é¢ ukrywania sie przed wystrzatem
(patrz: rysunki ponizej).
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mimo réznic w ilosci tadunku miotajgcego, to w mozdzierzu wystrzat jest grozniejszy, poniewaz

Jak widaé na rysunkach obok,

krétka lufa nie jest w stanie ukierunkowaé dostatecznie sity gazow wylotowych ktére szukajg ujscia
przez szeroki przewdd lufy, w efekcie rozszerzajac sie znacznie tuz po opuszczeniu mozdzierza.
Dlatego wazne jest, aby pozycje mozdzierza znajdowaty sie na podwyzszeniach terenu i z dala od
pozycji innych rodzajow broni. (UWAGA! Rysunki rozktadu sit sg czysto schematyczne i nie majg
realnego przetozenia na konkretng sytuacje. Majg charakter poglgdowy, skala energii wystrzatu
zalezy od wielu czynnikdw od pogody, poprzez ilos¢ i jakos¢ prochu w tadunku, kaliber, site ubicia
przybitki po czynniki nieuwzglednione w wykazie)

Odpalanie nabitego mozdzierza, w zwigzku z
opisanym juz efektem rozprezenia gazéw wylotowych odbywaé sie moze jak na rysunku obok:
odpalajacy zakrywa ucho skierowane w strone mozdzierza i w przysiadzie (lub mocno pochylony)
odpala zapalnik mozdzierza, po czym szybko wycofuje sie bez prostowania sylwetki. Nastepny
rysunek ilustruje rzut z géry na sity dziatajace na mozdzierz przy wystrzale (czerwone i zétte krzywe)
oraz kierunek odrzutu mozdzierza (niebieska strzatka). Kotami zaznaczone sg bezpieczne pozycje dla
lontowego do odpalenia mozdzierza. Ich wybdr jest nieprzypadkowy, poniewaz jedng z ukrytych wad
czesci zapalnikow jest mozliwos¢ zainicjowania przedwczesnego zaptonu i tylko te dwa miejsca
zapewniajg wzgledne bezpieczenstwo osoby znajdujacej sie bezposrednio przy oddajagcym wystrzat
mozdzierzu.

ORFO



Nabity mozdzierz ustawiony na twardym gruncie i nabity w sposdéb poprawny ma tendencje do
podskakiwania w momencie wystrzatu (Bieg Westerplatte 2013, mozdzierz ,Zygfryd” systemu
Coehoorna dokonat petnego salta przy pierwszym wystrzale po ustawieniu na asfalcie, przy drugim —
oddanym z ubitej ziemi — dokonat juz tylko potowy obrotu w powietrzu). Mozdzierze ciezkie (jak np.
,Betoniarka” bedgca wtasnoscig SAD) niewiele rdznig sie pod tym wzgledem od swoich lzejszych
odpowiednikéw, potwierdzono doswiadczalnie odrywanie sie od ziemi ¢wier¢tonowego mozdzierza
przy oddawaniu strzatu z petnego tadunku.

Formowanie amunicji do mozdzierza wyglada z grubsza tak samo jak do armaty, z tg jednak
réznicg, ze w uformowang foliowg tuske wsypuje sie tylko proch w ilosci odpowiadajgcej objetosci
komory dennej, zas za przybitke postuzy¢ moze przesiany piasek, doktadnie przebrana stoma lub
maka w stanie sypkim. Na inscenizacjach poleca sie uzywanie stomy, poniewaz jest duzo lzejsza od
pozostatych propozycji przybitki. Mozna tez stosowaé przybitke kombinowang (np. stoma + piasek),
taczac zalety obydwu produktéw (w tym przypadku lekkosé stomy ze zwieztoscia ubitego piasku).

Do nabijania stosuje sie dwa narzedzia: Drewniany mtotek oraz specjalny stempel, bedacy w
zasadzie drewnianym ttokiem, gtadko mieszczgcym sie w lufie (patrz: nizej).

Ubijak powinien bez przeszkéd wchodzi¢ w przewdd lufy i
posiada¢ dystans od $cian na tyle duzy, aby dato sie bez trudu go usung¢ z lufy nawet w razie
przedostania sie przybitki miedzy $ciane a cze$¢ roboczg (ok. 1-1.5 cm z kazdej strony). Stempel
powinien by¢ wykonany z twardego drewna, np. debiny, dodatkowo mozna okué koniec chwytu
mosigdzem (zmniejsza to zuzycie przy dobijaniu drewnianym mtotkiem, jednak kosztem zywotnosci
mtotka).

Nabijanie rozpocza¢ musi umieszczenie w otworze zapatowym
lontu zielonego (lub przepalniczki mozdzierzowej, od zwyczajnej rézni jg zastosowanie lontu
zielonego zamiast prochu na szczycie rurki, patrz rysunek obok), nastepnie mozdzierz kieruje sie w
niebo i zasypuje komore denng prochem. Nastepng czynnoscig jest umieszczenie przybitki w lufie i
ubicie jej stemplem i drewnianym mtotkiem, po zakonczeniu tej czynnosci i opuszczeniu lufy do
docelowego kata mozdzierz jest gotowy do strzatu.

Nie stwierdzono jeszcze niewypatu mozdzierza niemozliwego do ponownego odpalenia, jednak
w przypadku zaistnienia takiej sytuacji nalezy niezwtocznie zala¢ panewke wodg, ostroznie przetozy¢



przez otwor zapatowy mosiezne szydto, ponownie zala¢ otwdr zapatowy (przypadkowy wystrzat z
mozdzierza podczas roztadowywania to niezapomniane przezycie, z reguty réwniez ostatnie, stad
ponowne zalanie panewki), zala¢ przewdd lufy i systematycznie usungc recznie catg zawartosc lufy,
unikajgc pochylania sie nad wylotem lufy i uzywajac tylko jednej reki az do momentu dotarcia do
warstwy prochu i stwierdzenia braku czynnikbw mogacych spowodowaé zapton. Do usuwania
przybitki przydatnym narzedziem moze okazac sie ogrodowa gracka zakoriczona zagietym tréjzebem.
Ze wzgledu na umiejscowienie mozdzierza poza zasiegiem 0sdb postronnych i innych uczestnikéw
pokazow, nie jest niezbedne przemieszczanie go w inne miejsce, roztadowanie moze odby¢ sie na
pozycji ogniowej. Dodatkowo za takim rozwigzaniem przemawia fakt, ze przy przenoszeniu
nieroztadowanego mozdzierza niekontrolowany wystrzat bezposrednio zagrazatby zyciu
przenoszacych go ludzi, a w kazdym przypadku skonczytby sie dla nich trwatym kalectwem.

Rozdziat VII
Uwagi koricowe

Wielka wadg polskiej rekonstrukcji historycznej jest brak ujednoliconych i unormowanych zasad
obstugi dziat, przez co rdine grupy prezentujg rdinorakie podejscie do zagadnienia, nieraz
nieswiadomie stwarzajgc zagrozenie dla innych uczestnikéw pokazéw lub o0séb postronnych.
Dobitnym przyktadem niech postuzy wypadek na twierdzy Srebrna Goéra, gdzie nieodpowiednia
obstuga dziata i uzycie stomy z terenu pokazéw jako przybitki doprowadzito do uszczerbku na zdrowiu
widza (w stomie znalazta sie tuska z wspdtczesnej broni palnej pozostawiona tam po pokazach
pododdziatu reprezentacyjnego, w wyniku wystrzatu tuska stata sie pociskiem trafiajgc w noge osoby
z publicznosci). Byto to dziatanie niedopuszczalne, poniewaz przygotowanie bezpiecznej przybitki
nalezy do obowigzkdéw obstugi dziata i to ona odpowiada za kazdy wypadek tego rodzaju.

Znajduja sie tez w Polsce grupy slepo kopiujgce nie do konca przemyslane rozwigzania zachodnie
(jak np. stawianie stempla na kole za kazdym razem gdy tadunek znajdzie sie w lufie, co w zasadzie
uniemozliwia wydanie czytelnego ostrzezenia o niewypale), inne nie stosujg sie do zasad obstugi dziat
i liczebnosci dziatonu (zdarza sie, ze jeden rekonstruktor nabija dziato, a pozostali stojg kilka krokow
za armatg i tylko patrza), a jeszcze inne — nieraz doswiadczone — pozwalajg sobie na bezcelowe
strzelanie z dziat po godzinach pokazéw, nocg, czy niedopuszczalnie po spozyciu duzej ilosci alkoholu.
Rozrézni¢ w tym miejscu nalezy stan ,po spozyciu alkoholu” od stanu ,nietrzezwosci” — wzorem i
ideatem bytoby, gdyby kazdy uczestnik pokazu mégt wykazac 0.0 promila w wydychanym powietrzu,
jednak nie w sposéb ustrzec sie sytuacji, w ktdrej bezposrednio przed inscenizacjg dany pododdziat
uda sie do lokalnej knajpy na tzw. jednego. O ile rzeczywiscie ograniczg sie do jednego, a metabolizm
uczestnikéw takiego wypadu na to pozwala — taka sytuacja, cho¢ wysoce niestosowna, nie ma
przetozenia na obnizenie bezpieczenstwa pokazéw. Jezeli jednak uczestnik pokazu posiada wyrazne
cechy osoby nietrzezwej — nie wolno dopusci¢ go do czynnego udziatu w pokazie.

Niestety nie zawsze dana grupa moze korzysta¢ ze swojego sprawdzonego sprzetu i musi
zadowoli¢ sie dziatami udostepnianymi na miejscu przez organizatoréw inscenizacji. Dlatego tez
uregulowad nalezy kwestie kontroli stanu technicznego dziat i ich oprzyrzgdowania, o czym bedzie
mowa w aneksie 2.

Whioski i uwagi pod adresem publikacji prosze zgtaszaé bezposrednio na adres e-mail Autora:
dompuk@gmail.com.



ANEKS 1

Czes€ 1. Schematy poruszen przy dziale.
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Cze$€ 2. Zasady usuwania ciat obcych z przewodu lufy i przewodu panewki.

Przed inscenizacjy, przy sprawdzaniu przewodu lufy grajcarem jakiekolwiek ryzyko wypadku
oscyluje w granicach 0%, lecz celem wyrobienia witasciwych nawykéw i sity palcow niezbednej do
poprawnej pracy z grajcarem w sytuacji realnego zagrozenia nalezy bezwzglednie stosowac tzw.
matpi chwyt, tj. bez uzycia kciukéw.

W przypadku nabitego dziata ryzyko wypadku jest juz znaczne, dlatego obowigzuje przy nim
petna subordynacja i porzadek opisany w tej pracy. Po pierwsze nalezy bezwzglednie usuwaé z
przedpola dziata wszystkich ludzi (ryzyko samozaptonu istnieje zawsze mimo dotychczasowego braku
jego zaobserwowania przez Autora) za wyjatkiem o0séb przewidzianych planem inscenizacji czy
pokazu (jak np. obstuga dziat czy piechota stanowigca bezposredniag ochrone baterii).
Niedopuszczalne jest za to znalezienie sie 0sdb postronnych przed nabitym dziatem, skierowanie
wylotu nabitego dziata w strone publicznosci lub zaniechanie odgrodzenia pozycji ogniowej dziata
jakimkolwiek ogrodzeniem czy kordonem.

W przypadku niewypatu nalezy pamietaé, ze w momencie wystrzatu przewdd panewki zachowuje
sie jak przewdd lufy w mniejszej skali, lecz potraktowany tadunkiem tej samej wielkosci. Dlatego tez
proporcjonalnie do dtugosci i przeswitu kanatu ptomien z panewki jest duzo wiekszy od ptomienia
wylotowego i posiada duzo wiekszg energie. Dlatego tez nalezy bezwzglednie przestrzegad sie przed
pochylaniem sie bezposrednio nad panewkg, zakrywaniem panewki dionig (w trakcie niewypatu) i
stosowaniem przebijakdw z elementami stwarzajagcymi zagrozenie obstugi, patrz: rozdziat IIl.
Usuwanie wadliwego zapalnika powinno odbywac sie w pozycji lekko pochylonej, a reka ktérg
zamierza sie usung¢ zapalnik powinna przyblizy¢ sie do panewki od boku lufy (skierowanie reki od
tytu stwarza zagrozenie uszkodzeniem o grono w razie nagtej eksplozji tadunku), uchwycenie
zapalnika i wyszarpniecie go z lufy nie powinno zaja¢ wiecej niz 1 sekunde. Dobrym ¢éwiczeniem w
obozie jest umieszczanie w otworze zapatowym stomek o réinej dtugosci (zrodto stomek moze
stanowic¢ np. siennik) i préby szybkiego usuniecia go w catosci w jak najkrétszym czasie.

ANEKS 2
Kontrola stanu technicznego dziata

Przed pierwszym strzelaniem z dziata, czy to nowego, czy uzywanego, nalezy doktadnie
zbadac jego stan techniczny. Pierwszg czynnoscig jest zbadanie wnetrza lufy, mozna tego dokonac
m.in. przy pomocy latarki, lecz mimo wszystko i tak nalezy uzy¢ grajcara i doktadnie przebada¢ nim
przewdd lufy i komore nabojowa. Po tej czynnosci ponownie wktadamy grajcar do lufy, lecz
uprzednio nalezy umiesci¢ przebijak w otworze zapatowym. Jezeli grajcar ,ztapie” przebijak, mamy
pewnosé, ze przewdd lufy jest drozny. Przed uzyciem grajcara nalezy sprawdzi¢, czy nie posiada
widocznych gotym okiem wad i czy jego wasy nie grozg wytamaniem przy uzyciu.

Nastepnie nalezy sprawdzi¢, czy lufa tkwi pewnie w pdtpanwiach (mocowaniach do lawety).
Lufa powinna gtadko poruszaé¢ sie w orientacji gora-dét, lecz nie posiadaé luzéw przez ktére
wychylataby sie w prawo lub w lewo. Luzy takie $wiadczg o niedopasowaniu lufy i mozliwosci urwania
czopow przy oddawaniu ognia (Jak w Wegrowie w 2012 roku). Po tej czynnosci nalezy sprawdzic¢
dziatanie przyrzagdéw celowniczych (zwykle jest to Sruba — rzadziej klin — umieszczona pod gronem
lufy).



Kolejng rzecza jest kontrola stanu lawety. Ze wzgledu na sity dziatajgce na toze armaty przy
oddawaniu strzatu, jej ogon musi by¢ odporny na uderzenia. Test jego wytrzymatosci polega na
uniesieniu ogona do pozycji ok. 40-45 stopni i puszczeniu go na twardy grunt. Kazde uszkodzenie
ogona po tak przeprowadzonym tescie dowodzi, ze laweta grozi rozerwaniem po oddaniu ognia
(niedopatrzenie przy odstonieciu pomnika poswieconemu hrabiemu de Plelo w Wistoujsciu w 2014
roku, przy oddawaniu ognia laweta — wzmocniona stalowymi pretami - ulegta niewielkiemu
rozszczepieniu, niegroznemu dla obstugi). Dziato nalezy rowniez przetoczy¢ kilka metréw w przéd i w
tyt oraz dokona¢ nim petny obrét w prawo i w lewo, aby zdemaskowac wszelkie niedopasowanie kot i
poznac stopie nasmarowania osi.

Na koniec nalezy skontrolowac stan zuzycia wyciora, przetrze¢ nim lufe na sucho (sprawdza
to przy okazji jego dopasowanie), nastepnie wtozy¢ do lufy stempel, aby upewnic sie co do jego stanu
— napeczniaty lub wypaczony nie bedzie w stanie pokona¢ catej dtugosci przewodu lufy bez
zaklinowania.

Test konczy sprawdzenie kompletnosci oprzyrzagdowania (stempel, wycior, grajcar,
lontownik) i kontrola posiadanych ze sobg przybordw (przebijak, paluch, lont biaty, zapalniki). Nalezy
sprawdzié przebijakiem i jedng przepalniczka, czy otwdr zapatowy posiada srednice odpowiednig do
ich uzycia.

Przed sporzadzeniem fadunkéw nalezy umiesci¢ w lufie stempel, nastepnie przetozyé
przebijak przez otwér zapatowy i obrdci¢ stempel kilka razy w lewo i prawo, aby przebijak zostawit na
nim wyrazny $lad. Slad ten bedzie jednoczesnie gtebokoscig komory nabojowej od dna lufy do
otworu zapatowego, co utatwi odmierzenie odpowiedniej ilosci prochu do tadunku.

Strzelanie prébne powinno odby¢ sie przy uzyciu tadunkdéw wiekszych niz uzywane w polu, w
niektorych przypadkach (jak np. brak innego dziata, Wistoujscie 2014) dopuszczalne jest uzycie
tadunkdw mniejszych, o ile na wtasciwym pokazie nie beda one wieksze od uzytych do préby.



